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En el marco de la convocatoria de la Cumbre Nacional de Desarrollo Tecnolégico,
Investigacion e Innovacioén, InnovaTecNM 2023 que incluye el evento HackaTecNM,
la Secretaria de Extension y Vinculacion a través de la Direcciéon de Vinculacién e
Intercambio Académico presenta los siguientes:

Lineamiento de Operacion del HackaTecNM 2023
Etapa Regional

1. DESCRIPCION

El HackaTecNM es un evento en el que participan estudiantes de nivel licenciatura
organizados en equipos que se enfocan en desarrollar de manera intensiva, en un
periodo de 36 horas, una propuesta de solucion a un problema contextualizado en un
reto de transformacion nacional, integrando, de manera armodnica tecnologia,
metodologias, creatividad e innovacion.

1.1. Retos de transformacién nacional

El TecNM reconoce la gran capacidad creativa de sus estudiantes, en ese sentido,
considera que el gran capital intelectual que representa puede generar soluciones
efectivasy disruptivas a los grandes desafios nacionales. Asi pues, se define como “reto
de transformacién nacional” a un contexto de la realidad de nuestro pais que
demanda atencidn para construir mejores condiciones socioeconémicas que
contribuyan al desarrollo integral de nuestras regiones.

Cada reto de transformacién nacional engloba un catalogo de tematicas por
desarrollar, que seran determinadas por las autoridades del TecNM y grupos de
expertos y se daran a conocer a nivel nacional el dia 14 de agosto de 2023.
2. PARTICIPANTES

2.1. Equipo e integrantes

e Podran participar las y los estudiantes del Tecnoldgico Nacional de México®

(TecNM), de nivel licenciatura. Deberan estar inscritos oficialmente al momento
de su registro en el periodo agosto — diciembre de 2023.
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e Losequiposdeberan ser multidisciplinarios y estar conformados por un minimo
de tres y un maximo de cinco estudiantes de las diferentes carreras, ofertadas
en el Instituto Tecnoldégico de origen.

e Los equipos se integraran de forma equitativa, mediante la inclusion de
hombresy mujeres. Esto implica que al menos debe existir en cada equipo, una
persona del sexo opuesto.

2.2. Docente asesor

Cada equipo de estudiantes podra contar con un docente asesor adscrito al Instituto
Tecnolégico de origen, quien podra integrarse a trabajar de manera colaborativa. No
es obligatorio que un equipo cuente con esta figura.

La o el docente asesor no podrd participar durante la presentacion y defensa del
proyecto, ni en el tiempo asignado para preguntas y respuestas de parte del Jurado.

2.3. Registro

Cada Instituto Tecnoldgico podra registrar hasta 2 equipos para participar en el
HackaTecNM.

Los Institutos Tecnoldgicos deberan reportar a la Direccidon de Vinculacidon e
Intercambio Académico del TecNM, a través de oficio la cantidad e integrantes de los
equipos que participaran en este evento durante el periodo del 28 de junio al 07 de
agosto del ano en «curso a los correos Iinnovatecnm@tecnm.mx Yy
d_vinculacion0202@tecnm.mx.

Los equipos participantes deberan ser registrados por la persona responsable de la
plataforma del InnovaTecNM 2023, https://innova.tecnm.mx, en cada IT durante el
periodo del 14 al 25 de agosto.

Cada equipo elegira el reto de transformacion nacional y a partir del catalogo, la
tematica especifica a desarrollar tomando en cuenta las competencias, fortalezas,
habilidades y vocacion técnico-cientifica de los integrantes y del IT de origen, en
concordancia con el entorno y necesidades de su region, con la finalidad de generar
una propuesta de solucion pertinente y con alto valor agregado.
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2.4. Consideraciones

e Cada equipo deberd llevar sus materiales e implementos necesarios para
participar en el HackaTecNM. Una vez iniciado, queda prohibido ingresar
herramientas o materiales para el desarrollo de la propuesta.

e Unaveziniciado el HackaTecNM, no se permitira la integracion de participantes
a los equipos de trabajo (salvo causas previamente justificadas que seran
valoradas por el personal comisionado del Equipo Coordinador Nacional -
ECN). Si alguna persona participante (estudiante o docente asesor) tiene la
necesidad de abandonar el recinto de trabajo, no se le permitira integrarse de
nuevo al equipo para continuar participando (salvo causas de fuerza mayor que
seran valoradas por el personal comisionado del ECN).

e |aalimentacion de las y los integrantes del equipo estara a cargo del Instituto
Tecnoldégico de origen, cuyo responsable es la persona representante de la
delegacioén correspondiente.

3. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

Los equipos podran empezar a trabajar sobre sus proyectos a partir de su registro y
seleccion de la tematica a desarrollar, contenidas en el catdlogo de cada reto de
transformacion nacional, que se publicardn a partir del 14 de agosto de 2023 y
durante el tiempo que corresponda al HackaTecNM en cada sede regional, desde el
arrangque que sera el dia 2 y hasta el dia 3 de la presentacion y defensa del proyecto de
acuerdo con programa establecido en el punto 6 inciso a) del presente documento.

Durante el arranque del HackaTecNM, se dara a conocer a todos los equipos
participantes el ENTREGABLE que deberd generarse como resultado de su propuesta
de solucioén, su estructura y formato de entrega, ya que serd parte de la evaluacion que
estara realizando el Jurado.

Para la Etapa Regional, los equipos no contaran con mentores, sin embargo, se les hara
entrega de un Kit de mentoria electrénico (a través de una memoria USB o de un
espacio en la nube, esto dependera de la logistica en cada sede), que podran consultar
para apoyarse en temas relacionados con la estructuracion del ENTREGABLE de su
proyecto y la defensa del mismo.
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4. ASPECTOS DE LA EVALUACION
4.1. Descripcion de la evaluacién

El dia 3, se llevara a cabo la evaluacion por parte del Jurado, se calificara el proyecto
desarrollado y el funcionamiento del prototipo avanzado a cada uno de los equipos
participantes.

La definicion del orden de presentacion de los equipos, asi como la asignacion de
mesas de trabajo, se efectuara mediante un sorteo que realizard el responsable del
HackaTecNM del Equipo Coordinador Nacional durante la reunion del arranque de
actividades.

El Instituto Tecnoldgico o Centro Sede debe garantizar las mismas condiciones de
trabajo para todos los equipos.

El Jurado se conformara a partir de la cantidad de equipos participantes y podra estar
integrado por evaluadores internos y externos al TecNM, pudiendo ser mas de una
terna si la cantidad de proyectos lo amerita.

Cada equipo tendra 10 minutos para la defensa de su propuesta:
a) 5 minutos para presentacion por un(a) integrante del equipo.
b) 5 minutos para preguntas y respuestas donde podran participar todas y todos
los integrantes.

En ambos momentos la o el docente asesor del equipo no podra intervenir.

4.2. Equipo moderador

Las personas moderadoras deben presentarse en el lugar y hora designada para
participar en una reunién informativa el dia 3 conforme al programa del evento para
entregarle el material de trabajo.

La persona moderadora deberd conducir a las y/o los integrantes del Jurado a las
mesas de trabajo para realizar la evaluacion correspondiente.

En cada mesa de trabajo le correspondera presentar a cada equipo, mencionar y
administrar el tiempo de la defensa del proyecto (10 minutos), el cual esta dividido en
dos segmentos: presentacion (5 minutos) y sesion de preguntas y respuestas (5
minutos).
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Solicitar a la persona Responsable del HackaTecNM en la Sede y a la persona del ECN
comisionada para la logistica del HackaTecNM la siguiente informacioén y material:

= Listadoy resena profesional de lasy los integrantes del Jurado.

= Relacién de lasy los estudiantes integrantes de cada equipo participante.

» Formato de desarrollo e incidencias en sala de evaluacion (Anexo 5 del
Instructivo de Organizacion de |la Etapa Regional).

= Programa de evaluacion.

= L3apices, hojas blancas, cinta adhesiva, hojas y rubricas de evaluaciéon, sobres
amarillos tamafo doble carta.

Proporcionar al Jurado, el material de apoyo necesario para la evaluacion de las
propuestas.

4.3. Jurado

El Jurado debe presentarse en la sede para participar en una reunién informativa el
dia 3 con el objetivo de despejar dudas y observaciones referentes a la dindmica del
HackaTecNM y entregarle la documentacidn respectiva para llevar a cabo el proceso
de evaluacién de las propuestas.

En la reunion del Jurado deben estar presentes las y los moderadores, coordinadores
del evento y responsable del HackaTecNM del ECN.

El Jurado comenzara la evaluacion a partir del momento marcado en el programa del
evento. Una vez concluido el proceso debera entregar los documentos de trabajo
debidamente firmados al responsable del HackaTecNM del ECN.

5. RESULTADOS Y PREMIACION
En la Etapa Regional, podran acreditar hasta 4 equipos por cada Sede, para su
participacion en la Etapa Nacional. Para determinar los lugares de los ganadores se

tomara en cuenta el puntaje asignado por el Jurado.

Los resultados de los equipos ganadores se dardn a conocer en la Ceremonia de
Premiacioén y Clausura programada por cada Sede regional.
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GENERAL
una duracion de 36 horas continuas de trabajo de los equipos.
a de actividades por dia

PROGRAMA DE ACTIVIDADES

Horario \ Actividad

10:00 -18:00

Registro de las delegaciones participantes

19:30 - 20:30

Reunidén informativa con estudiantes participantes y docentes
asesores del HackaTecNM

Dia 2, miércoles

Horario Actividad
07:00 - 08:00 | Apertura de las instalaciones y acceso a las areas de trabajoy
descanso
e Acreditacion de las y los integrantes de los equipos
participantes
08:00 - 08:30 Inauguracion y arranque de actividades
08:30 —-24:00 | Trabajo continuo en la soluciéon por cada equipo

Dia 3, jueves

Horario \ Actividad

00:00 -15:.00 Trabajo continuo en la solucidn por cada equipo
15:00 - 16:00 Envio de entregables

16:00 Reunion con equipo moderador y Jurado

17:00 Finalizacion del desarrollo de las soluciones
17:30 Evaluacion por parte del Jurado

20:00 Cierre de actividades del HackaTecNM

Nota: los horarios de la evaluaciéon se ajustaran con base en la cantidad de equipos

participantes en

Dia 4, viernes
Horario

Por definir

cada sede regional.

Actividad
Ceremonia de premiacion y clausura

Excelencia en Educacién Tecnolégica®
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7. ESPACIOS Y SERVICIOS

La Sede debera proporcionar un inmueble que contenga las caracteristicas fisicas
apropiadas para alojar de manera confortable y con condiciones adecuadas el
desarrollo del HackaTecNM, con el objetivo de facilitar el desempeno de los equipos
participantes, las personas que integran el Jurado, el equipo moderador e integrantes
del Comité Organizador de la Sede asi como del ECN, considerando los siguientes
aspectos:

7.1. Para equipos participantes

7.1.1. Mobiliario

Se asignhara una mesa de trabajo y seis sillas para cada equipo participante de
forma que haya una distancia adecuada entre ellos.

7.1.2. Electricidad y conectividad

Se deberd contar con instalaciones eléctricas para la toma de energia en cada
mesa de trabajo, asi como un acceso éptimo a Internet.

7.1.3. Area de descanso

Se sugiere contar con un espacio adecuado para descansar y/o pernoctar en el
lugar del evento.

7.1.4. Regaderas

En caso de que la sede cuente con regaderas debera ponerlas a disposiciéon a
los equipos participantes en un horario establecido. De lo contrario se
determinaran momentos de salida para aseo personal.

7.1.5. Sanitarios

Se deberda contar con instalaciones sanitarias adecuadas y aseadas
frecuentemente, a disposicion de los participantes en el lugar del evento.

Excelencia en Educacién Tecnolégica®
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7.1.6. Cafeteria

La sede debera proporcionar servicio de cafeteria en horarios establecidos para
los participantes durante las 36 horas.

7.1.7. Atenciéon médica
Se debe considerar de forma permanente durante el HackaTecNM el servicio
meédico o paramédico con ambulancia para solventar cualquier eventualidad

médica.

7.1.8. Seguridad

La seguridad cada participante y la salvaguarda de su integridad, durante el
HackaTecNM serd responsabilidad de la institucion sede.

7.2. Para el Jurado, equipo de moderacién y ECN

Tanto el Jurado como las y los moderadores y el ECN requieren mesas de trabajo y
sillas para desempenar su funcién, asi como una computadora e impresora.

En las tareas de conducciéon del pleno y para poder garantizar la calidad de la
comunicacioén se requiere de un equipo de sonido con micréfonos.

8. FIGURAS DE LA ORGANIZACION DEL EVENTO

8.1. Representante del HackaTecNM del ECN

La persona representante del HackaTecNM del ECN se coordinara e integrara con el
equipo responsable del HackaTecNM en el IT o Centro sede.

Actividades:

Lleva a cabo la reuniéon informativa con estudiantes y docentes asesores, previo
al inicio de los trabajos.

Dirige el arranque de actividades del HackaTecNM.

Lleva a cabo la reunién informativa con el Jurado y equipo moderador, previo a
la evaluacion de las propuestas desarrolladas por los equipos participantes.

Excelencia en Educacién Tecnolégica®
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e Coordina la evaluacion de los proyectos de los equipos participantes, de
acuerdo con lo establecido en el programa de actividades del HackaTecNM.

e Resguarda los resultados emitidos por el Jurado, los cuales seran revelados
durante la ceremonia de premiaciéon y clausura del InnovaTecNM.

e Acompana el cierre de las actividades al finalizar la jornada de 36 horas del
HackaTecNM que estard bajo responsabilidad de la comision de ceremonias de
la sede.

8.2. Responsable del HackaTecNM en la Sede

Organiza y da seguimiento a todas las actividades relacionadas con la preparacion,
implementacion y realizacion del HackaTecNM en la sede, conforme a lo estipulado
en el Instructivo de Organizacién de la Etapa Regional.

Durante el desarrollo del evento tanto la persona responsable del ECN como la o el
responsable del HackaTecNM en |a sede regional llevaran a cabo el monitoreo de
permanencia a todos los equipos durante toda la jornada.

9. REGLAMENTO DEL EVENTO

1. La o el docente asesor no puede participar en el momento de evaluacién del
equipo.

2. Unaveziniciados los trabajos ningun participante puede incorporarse al evento
(salvo causas previamente justificadas que seran valoradas por el personal
comisionado del ECN).

3. Sialguna persona participante (estudiante o docente asesor) tiene la necesidad
de abandonar el recinto de trabajo del HackaTecNM, no se le permitird
integrarse de nuevo al equipo para continuar participando (salvo causas de
fuerza mayor que seran valoradas por el personal comisionado del ECN).

4. Una vez iniciado el HackaTecNM, queda prohibido ingresar herramientas o
materiales para el desarrollo de la propuesta.

5. Una vez iniciados los trabajos de evaluacion, los participantes deberan de
abstenerse de generar cualquier accion que impida total o parcialmente

Excelencia en Educacién Tecnolégica®
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desarrollar la actividad de revision por parte del Jurado, en aras de mantener
una sana competencia y convivencia.

6. Losequipos pueden ser descalificados de la competencia (esta decision la debe
tomar el personal comisionado del ECN valorando las razones respectivas). Las
razones pueden incluir, pero no se limitan a, infringir el presente Reglamento,
infringir el Reglamento Estudiantil del TecNM (cuando aplique) u otro
comportamiento que lesione la sana competencia.

10. PROPIEDAD INTELECTUAL

La propiedad intelectual de cada una de las propuestas de solucién desarrolladas por
los equipos participantes estara sujeta al marco legal y lineamientos que rigen al
Tecnoldgico Nacional de México en esta materia; reconociendo la autoria a las figuras
participantes en la construccion de la invencion, esto es: estudiantes, docente asesor
y TecNM.

En caso de que alguna de las propuestas sea factible para someterla a un proceso de
transferencia tecnolégica o similar con organizaciones de los sectores social, publico o
privado, se deberan establecer los acuerdos pertinentes entre los autores y los posibles
receptores de la invencién con la asesoria y acompanamiento del TecNM.

11. TRANSITORIOS

Los casos no previstos en el presente lineamiento seran resueltos por las personas
comisionadas del Equipo Coordinador Nacional y la persona responsable del
HackaTecNM en |a Sede.

ATENTAMENTE
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MARCO ANTONIO TRUJILLO MARTINEZ DIRECCION DE VINCULACION

E INTERCAMBIO ACADEMICO

DIRECTOR DE VINCULACION E INTERCAMBIO ACADEMICO.______|
TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO
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